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Richard M Stallman (RMS)

1953 : Naissance à Manhattan
1988 : Free Software Foundation

1983 : Licence GNU/GPL
1990 : Promotion du logiciel libre
2014 : Photo ci-jointe
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Richard M Stallman en St-IGNUcius (2009)
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Logiciels libres : Mythes ou réalité ?
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Quelques communs libres

Logiciels libres Culture libre
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Les communs libres en 4 verbes

Les communs libres
sont des communs immatériels que l'on peut

utiliser, étudier, adapter et diffuser
sous licences libres (GNU GPL, CC...)
en accord avec tous les contributeurs
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Logiciel libre = 4 libertés fondamentales

Liberté 0 :
La liberté d'exécuter le programme pour tous les usages

Liberté 1 :
La liberté d'étudier le fonctionnement du programme

Liberté 2 :
La liberté de redistribuer des copies

Liberté 3 :
La liberté d'améliorer le programme et de publier les améliorations

GNU/GPL (1989 ... ) = 4 libertés + Copyleft

! Les logiciels propriétaires !

! Les logiciels ouverts !
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Licence « Creative Commons » (2001... )

Paternité
OLPC

Paternité
Partage des conditions initiales à l'identique Culture ...

OLPC, Wikipédia
Paternité

Pas de Modification Citations ...

Paternité
Pas d'utilisation commerciale

Paternité
Pas d'utilisation commerciale

Partage des conditions initiales à l'identique
Photos de paysages ...

Paternité
Pas d'utilisation commerciale

Pas de Modification
Photos de famille ...
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Matériel libre mais non gratuit
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Livres libres mais non gratuits

Définition

Un livre est  libre si  les auteurs ont renoncé à leurs droits patrimoniaux (pas de
rémunération). Mais ils conservent tous leurs droits moraux et doivent être cités.

Les livres libres sont disponibles sous forme numérique (pdf...) gratuite et souvent
sous forme imprimée payante (coût d'impression et de distribution...).

Exemples de livres libres mais non gratuits

Framabooks (https://framabook.org
SageMath  (www.sagemath.org/fr)   :  logiciel  libre  pour  les  mathématiques
générales et avancées, pures et appliquées.

Nouvelle approche : Livres classiques + suppléments libres

A Casamayou-Boucau, P Chauvin et G Connan, Programmation en Python pour
les mathématiques, Dunod.
Les programmes sont en licence libre GPL.
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Linus Torvalds

1969 : Naissance à Helsinki
1991 : Linux
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Android et Linux : Fairphone vs Google

Les applications
personalisent

le téléphone
ou la tablette

La couche
Android gère

l'ergonomie et
coordonne les

périphériques :
écran, 4G, GPS...

Linux est le
moteur des

systèmes
Android
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Les 3 niveaux d'une distribution Linux

Les applications souhaitées par l'utilisateurs pour rédiger ses documents, gérer sa
messagerie, naviger sur Internet, etc.

L'environnement ou l'interface facilitant l'usage de l'ordinateur (gestion de l'écran,
du clavier, de la souris, etc). Par exemple les environnements GNOME, LXDE, Xfce.

Le noyau coordonnant tous les processus indispensables.

Le nom de la distribution peut indiquer

Uniquement le noyau (ex: Ubuntu).
L'environnement et le noyau, par exemple Xubuntu pour l'environnement Xfce
associé au noyau Ubuntu.
et  parfois  l'objectif  de  la  distribution,  par  exemple  PrimTux  qui  est  une
distribution Linux pour le primaire.
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Évolution d'Ubuntu de 2004 à 2017

Le choix : et des conseils...

Évolution similaire pour d'autres distributions principales
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Linux et les superordinateurs

Le projet TOP500 classe les 500 superordinateurs les plus puissants au monde.

Depuis novembre 2017, la très grande majorité des superordinateurs du TOP500
utilisent un système d'exploitation basé sur le noyau Linux.

La  liste  Green  500  classe  les  superordinateurs  de  la  liste  TOP500  en  termes
d'efficacité énergétique en flops/watt.

Réf: TOP500 (https://fr.wikipedia.org/wiki/TOP500)

Linux et les réseaux

Linux et les protocoles de communication libres jouent un rôle déterminant dans
tous les réseaux
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Quelques exemples de logiciels libres pour tous

      Firefox : le navigateur libre le plus utilisé

      LibreOffice : un logiciel libre de bureautique pour créer et modifier des textes,
des tableaux, des présentations et des graphiques

      Thunderbird : un logiciel libre de messagerie facile à utiliser

      VLC : un lecteurs multimédia facile à utiliser

et beaucoup plus...
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Logiciels libres pour l'éducation

GCompris (www.gcompris.net/) : plus de 140 activités éducatives de 2 à 10 ans
[fr].
PhET (phet.colorado.edu/fr/) : Simulations interactives pour les sciences et les
maths   :  maintenant  en  HTML5 (phet.colorado.edu/en/simulations
/translated/fr) [fr].
PrimTux (primtux.fr/)   :  distribution  éducative  reconnue  officiellement  par
Debian (https://wiki.debian.org/fr/DebianEdu/PrimTux) [fr].
Scratch (https://scratch.mit.edu/) : pour programmer des jeux, des animations
et des histoires interactives [fr].
Sugarizer (sugarizer.org/)   :  un  goût  d'  OLPC-Sugar  sur  n'importe  quelle
machine [fr].
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GCompris

Plus de 140 activités éducatives de 2 à 10 ans
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La plateforme éducative Sugarizer

Son interface reprend les principes ergonomiques de Sugar,
la suite logicielle du projet One Laptop Per Child
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Scratch

Programmer des jeux, des animations et des histoires
interactives
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Simulations interactives PhET
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Logiciels libres pour la recherche

FEniCS (https://fenicsproject.org/)   :  une  plateforme  libre  (LGPLv3)  pour
résoudre des équations aux dérivées partielles (EDP) [en].
Jupyter (https://fr.wikipedia.org/wiki/Jupyter) : application Web pour plus de
40 langages de programmation [fr].
Langage R (https://fr.wikipedia.org/wiki/R_(langage)) : un logiciel libre pour
les statistiques et les graphiques [en].
OpenDreamKit (https://opendreamkit.org/)   :  un  projet  qui  rassemble  un
ensemble  de  projets  et  associe  des  logiciels  pour  créer  et  renforcer  un
environnement virtuel de recherche [en].
SageMath (www.sagemath.org/fr)   :  logiciel  libre  pour  les  mathématiques
générales et avancées, pures et appliquées [fr].

Scilab (https://www.scilab.org/fr/)   :  logiciel  libre  de  calcul  numérique
multiplatforme [fr].
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Le modèle économique et contributif
du logiciel libre

Présentation par

Julian BONNESSET

Développeur Web
Contributeur Logiciels Libres
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Modèle économique de SageMath

                 ~ 250
Contributeurs

Chercheurs
Enseignants

             

Subventions
- coût des licences
ANR, CNRS, NSF,

Universités, ...
Google SC, MS, ...

Utilisateurs
Chercheurs
Enseignants
Ingénieurs
~ 100 000

téléchargements

Réf:    François Elie Économie du logiciel libre Eyrolles 2009
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Pourquoi promouvoir les logiciels libres...
et la culture libre

Pour la Liberté
avec les 4 libertés des logiciels libres et de la culture libre

Pour l'Égalité
avec l'accès de tous aux biens communs libres

Pour la Fraternité
avec plus d'échanges collaboratifs

Selon les propositions de Richard M Stallman
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Comment participer au Libre en PACA ?
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